Regulamento EFA
Portugal Epoca 20/21



Disposicao geral:

Este regulamento entrard em vigor a partir da reunido com as equipas, na qual recebera a sua
aprovagao.

Jogadores, capitdes e equipas tém a obrigacdo de conhecer os regulamentos, o desconhecimento
das diferentes regras nao os isenta de conformidade. A organizagao reserva o direito de modificar
qualquer regra, se considerar necessario, e nesse caso, qualquer modificacdo dos regulamentos
sera comunicada aos responsaveis de cada equipa.

1. Jogadores, capitaes e equipas

1.1 Jogador EFA

Qualquer utilizador registado no site da EFA esta elegivel para participar nas competicdes da EFA
Portugal.

1.1.1 Requisitos

Cada utilizador EFA precisa respeitar alguns requisitos para ser considerado um jogador EFA:

e Nao ter nenhum tipo de proibi¢ao na comunidade que a impega de jogar.

e Registar no site da EFA (colocar ID PSN corretamente no perfil) com o ID que eles utilizem
na sua plataforma. Para alterar seu ID, é necessario aguardar a abertura do mercado de
transferéncias e avisar previamente um administrador da sua liga. Caso realize alguma
partida com o ID alterado, a equipa sera punida com derrota nos jogos.

e A conta do utilizador é pessoal e intransferivel. A EFA ndo sera responsavel por dar acesso
ou controlo a terceiros e as possiveis consequéncias. O acesso a uma conta do proprietdrio
por terceiros pode resultar no encerramento da conta pessoal e da equipa.



1.2 Capitdes EFA

Qualquer jogador ativo na EFA que criou uma equipa ou foi designado para essa posi¢cdo por outro
capitao.

1.2.1 Requisitos

Os jogadores que decidem ser capitdes devem atender a certos requisitos para serem elegiveis
como tais:

e Nao ter nenhum tipo de proibicdo na comunidade que a impeca de jogar.
e N3o deve estar inscrito em nenhuma equipa em nenhuma plataforma / divisao.

e Se ele é adequado para ser um capitao e o fundador da equipa considerar apropriado, ele
pode promover o referido jogador como capitao.

e Ter acapacidade de entender esses regulamentos e poder se comunicar com as outras
equipes.

1.3 Equipas:

1.3.1 Tipos de clubes:

Clube Amador: E o tipo de clube que todos os usudrios que criam um clube sem ligac3o a clubes
oficiais de futebol ou de gaming

Clube Oficial: E constituido por todos os clubes de futebol cuja licenca esta registada na Federacdo
Portuguesa de Futebol.

Clube Gaming: s3o as equipas de marcas registadas que estao registadas no Esports.



1.3.2 Requisitos gerais

1.3.2.1 - O nome e o logotipo do clube ndo podem ser ofensivos ou semelhantes a qualquer uma
das que estejam registadas da EFA. De qualquer forma, a organizacao reserva-se o direito de
aceitar qualquer clube pelo nome.

1.3.2.2 - O nome de uma marca registada ou comercial, da qual ndo possui ou tem permissdo por
escrito, ndo podera ser usado. De qualquer forma, o consentimento prévio da direcdo geral da EFA
é obrigatdrio.

1.3.2.3 - O nome de uma instituicdo oficial de futebol profissional ndo pode ser usado sem o seu
consentimento por escrito e assinado.

1.3.2.4 - Para competir, o clube deve preencher corretamente todos os campos exigidos no
processo de inscrigdo.

As informagdes do clube (nome e logotipo) podem ser editadas no momento do registo ou entre
temporadas, desde que o clube ndo participe em nenhuma competicao ao mesmo tempo.

Qualquer violagdo dos pontos acima mencionados permite com que a EFA edite o conteldo a
qualquer momento.

No entanto, o restante das informacdes (biografia, imagens, videos ...) pode ser editado a
qualguer momento por um dos capitaes e previamente informando a Administragao.

1.3.2.5 Como a EFA Portugal é uma competicdo nacional, apenas equipas portugueses e/ou
organizacOes desportivas eletronicas com uma empresa ou entidade legal registada em territorio
portugués terdo direito a participar na EFA.



1.3.2.6 As equipes podem ter no maximo 2 capitaes no site.

1.3.2.7 — O nimero minimo do plantel devera ser de 14 jogadores e o nimero maximo nao deve
ser superior a 25 jogadores.

1.3.2.8 — Todos os jogadores e treinador de equipa devem ter contratos com a equipa ha qual
estdo inscritos e é da inteira responsabilidade do capitdo verificar se os contratos estdo em dia

com os mesmos. A falta de contratos podera a levar sancdes no jogo.

Se as equipas atenderem aos requisitos, serao elegiveis para participar na competicao oficial.

Um capitdo deve criar o clube dentro do seu perfil de jogador. Nele, os capitdes devem confirmar
os pedidos dos jogadores e chegar ao término das inscricdes com os requisitos previamente
cumpridos.

As equipas comprometem-se a jogar todas as partidas oficiais que lhes correspondem, ndo
podendo perder mais de duas ao longo da temporada e se esse caso ocorrer, a equipa sera
sancionada de acordo com o regulamento.

Se na taga ndo participar em nenhum dos 2 jogos da ronda a eliminar, ela é automaticamente
eliminada da taga e a equipa sera penalizada.

Se no final do mercado de transferéncias uma equipa nao tiver assinado o suficiente e ndo tiver o
numero minimo de jogadores registrados no plantel, ela sera descartada. Os requisitos minimos
para jogadores estabelecidos sdo encontrados nas regras bem como os periodos de transferéncia
estabelecidos para cada temporada

As equipas tém a obrigacdo de estar disponiveis para disputar a competicdo dentro do calendario
oficial, sendo :

e Um acordo virtual é o compromisso de um jogador ou capitdo numa equipa. No caso do
jogador, ele tem a duracdo de uma temporada e pode ser renovado ou ndo no final dela.

O nao cumprimento de qualquer dos pontos deste contrato ou a sua repeticao, dependendo da
gravidade da infragdo, pode até levar a sua quebra administrativa.



A assinatura deste contrato consiste no envio de um pedido para a equipa na qual queremos
entrar, uma vez que o pedido seja aceite pelo capitdo, o contrato entrara em vigor assim que o
prazo de transferéncia for encerrado, desde que o jogador ndo tenha deixado a equipa antes ou o
capitdo o expulsou.

Um jogador ndo pode deixar a equipa unilateralmente até o final da temporada (excepg¢ao, no
caso do jogador ativar a rescisdo, no qual podera sair unilateralmente).

Se um jogador for expulso pelo capitdo a qualquer momento durante a temporada, ele tornara-se
um jogador livre.

Assinar este contrato significa aceitar o Regulamento da EFA. Nao saber o regulamento ndo o
isenta de conformidade.

Um jogador tem o direito de jogar qualquer partida oficial da EFA pela sua equipa sempre que o
capitdo considerar necessario.

Ameagas de qualquer tipo a individuos e institui¢des, bem como insultos dos participantes a
equipes e organizagdes sdo estritamente proibidas. A administracdo determinara a sangao,
levando a expulsdo do agressor ou a tomada de medidas legais, se apropriado.

1.4 Contrato de capitdo virtual: direitos e obrigacoes.

O ndo cumprimento de qualquer um dos pontos deste contrato ou a sua repeti¢do, dependendo
da gravidade da infragdo, pode até levar a quebra administrativa do contrato.

Ao assinar o contrato de capitdo, o contrato de jogador também é automaticamente assinado pela
equipa em que voceé sera o capitdo, tendo também que cumprir seus requisitos e ter os mesmos
compromissos, direitos e deveres. Ambos os acordos entram em vigor no momento da assinatura
da transferéncia.

Uma vez que este contrato virtual tenha sido assinado e entrado em vigor como mencionado no
ponto anterior, o capitdo deve permanecer em seu clube até o final da temporada, pelo menos.

Se um capitdo, quebrar esse acordo unilateralmente, ele serd sancionado pelo Comité de
Disciplina.

Se o capitdo quebrar este acordo em acordo undanime com os outros capitdes de sua equipa, ele
nao sofrera nenhuma sancdo, mas se antes do final da temporada os capitdes que permanecerem
receberem qualquer sangdo, o capitdo que abandonou sua posicdo sofrerd a mesmo sancgao.



Em qualquer situagdo ou circunstancia, o capitdo serd a voz publica da sua equipa e / ou
responsavel.

Organizar e controlar corretamente a sua equipa, garantindo que esteja em conformidade com os
regulamentos e sendo responsavel pela ndo conformidade de sua equipe como entidade ou
qualguer um de seus jogadores individualmente.

Mantenha os jogadores do seu clube atualizados.

O capitdo tem até sabado de cada semana para postar os resultados corretamente no site. A
reincidéncia de ndo publicar bem (mesmo com retificacdo) no site podera originar uma sangao.

Entre em contato com outras equipas para concordar ou resolver qualquer situagdo.
Abra incidentes ou defenda sua equipa de um incidente aberto por outra equipa.

O capitdo tera a possibilidade de atuar como team manager sem ocupar um registo de jogador,
mas nao podera participar em nenhuma partida da temporada.

Os capitdes da marca sdo responsaveis por receber o contetdo de suas partidas pela EFA. Essa
responsabilidade pode ser atribuida pelo capitdo a um jogador de sua equipa, no entanto,
permanecendo a responsabilidade do capitao.

Para terminar o contrato de capitdo, basta que ele préprio o termine ou que os outros capitdes o
facam se forem maioria. Mas em nenhum momento os capitdes promovidos pelo capitdo
fundador poderdo remover este cargo, a menos que ele cometa alguma irregularidade e isso deva
ser demonstrado com provas e seu relatério correspondente.

Para validar qualquer procedimento, é necessaria apenas a confirma¢do de um Unico capitdao, mas:

Se houver trés capitdes (o fundador e os escolhidos), o capitdo fundador tem mais autoridade
sobre os outros dois.

Caso existam 2 capitdes e o capitdo fundador é o que tem prioridade de decisdo. O capitdo
fundador é aquele que promove os outros dois jogadores a serem capitdes com ele e suas agdes
terdo que ser de sua responsabilidade.

Se o capitdo fundador decidir deixar o clube, ele serd obrigado a conceder a posi¢do de fundador a
um dos jogadores que permanece na equipa e que passou pelo menos uma temporada inteira na
equipe. Assim, dando a ele todo o poder de decisdo sobre a posi¢do, modelo, nome etc.



2.Periodo de Transferéncias

c)

g)

Durante o decorrer de cada temporada, as transferéncias de jogadores com contrato terdo
de ser feitas a partir da ficha de transferéncias(ficha facultada aos responsaveis das
equipas) onde sera possivel realizar no maximo 10 entradas e 10 saidas de jogadores.

Entre o final de uma temporada e o inicio da préxima, sera possivel assinar pelas equipas.
Durante esse periodo, as equipas podem fazer quantas contratagdes quiserem, desde que
nao excedam o limite de licenga do plantel.

Durante a época terdo uma janela semanal entre Domingo (a partir das 15h00) até
Segunda-Feira (até as 12:00). Os responsaveis devem preencher a ficha de transferéncia
para que depois os administradores validem.

Todos os jogadores sem contrato, doravante chamado jogador livre, podem ser
contratados sem restricdes apenas sera necessario o preenchimento da ficha de
transferéncias e enviar para a administragao.

Em caso de concordéancia entre clubes aplica-se o suposto da alinea a), em que é
necessaria a apresentacdo aos administradores da ficha de transferéncias.

Em caso de ndo haver acordo entre clubes, o jogador pode rescindir o contrato com a
equipa em questdo pagando uma fee de transferéncia, e assim libertando do contrato e
podendo assinar por outra.

Numerario da Fee : 7,5€ por cada més de contrato , no momento em que falte 3 meses
para acabar o contrato, montante passa a ser 20€ fixo. Reverte 50% para o clube e 50%
para a EFA.

Inscrigdo : A inscricdo de um jogador livre ou transferéncia entre clubes deve ser realizada
através do link disponibilizado no discord

Durante o periodo de transferéncia, se um jogador assinar e é a equipa que decide liberta-lo, esse

jogador é livre e pode assinar para outra equipa, no maximo 2 equipas por época.



Durante o periodo de transferéncia entre as temporadas, o jogador pode deixar um time
unilateralmente. Esta possibilidade nao pode ser realizada nas ultimas 48 horas antes do fecho do
mercado(coincide com 2 dias antes do inicio do campeonato)

2.1 Requisitos para ser um jogador livre:

e Atenda aos requisitos para ser um player EFA
e Nao ter nenhum tipo de proibicdo na comunidade que a impeca.
e Na&o possui nenhum acordo em vigor com nenhuma equipa, profissional ou amadora.

e No total, um jogador ndo pode assinar mais de 2 contratos por temporada.

3.COMPETIGOES :

A EFA Portugal é composta por trés competicoes:

e LigaEFA

e Taca EFA (Em andlise a sua realizagdo para a préxima época)

o W Cups

3.1.1 Liga EFA

Os jogos oficiais da liga sdo disputados as quintas-feiras(dia default) de cada semana com dupla
jornada

Duas temporadas completas da Liga por FIFA

A Liga é disputada no formato um contra o outro, com jornada casa e fora, ou seja 2 jogos entre as
mesmas equipas em cada divisao,



Distribuicdo das equipas por status: As divisdes sdo definidas pela classificagdo da temporada
transacta.

A criacdo de divisdes e a distribuicdao de equipas dependerad do nimero de inscri¢cdes, sendo que a
primeira liga terd 22 equipas, a segunda liga tera 20 equipas e as restantes serdo colocadas na
terceira liga.

e As 4 equipas piores classificadas da primeira liga descem a segunda liga.
e As 4 equipas melhores classificadas da segunda liga sobem a primeira liga.

e As 3 equipas piores classificadas da segunda liga descem a terceira liga.

Na 12 Divisdo as qualificagbes europeias sdo da seguinte forma :

e As 4 equipas melhores classificadas estdo qualificadas para a EFA Champions League

e As 3 equipas seguintes as apuradas para a EFA Europa League

Nota: A 4 equipa apurada para a EFA Europa League serd o vencedor da taga, em caso do
vencedor da Taca ja estar qualificado, sera o vice-campedo da taca a deter a vaga.

Caso ambos os finalistas da taca tenham qualificacdo europeia, sera o 8 classificado da
12Liga a ter a vaga de competir na EFA Europa League.

Podera haver direito a mais vagas e na qual a EFA Portugal receberd informagdes da EFA
Europa.



3.1.1.1 Critérios de Desempate

Em caso de empate entre dois clubes, o desempate sera feito da seguinte forma :

1 - Diferenca de golos

2 - Numero de golos marcados

3.1.2 Taga EFA
Paralelamente a cada liga, poderd ser desenvolvida uma taca.

A Taca sera disputada em uma partida de ida e volta com agregado de golos, caso de empate de
golos, tera que ser realizado um 3¢ jogo.

Se houver empate na primeira partida, a partida deve ser abandonada e nenhum prolongamento
deve ser realizada e segundo jogo tambem,caso de empate nos 2 jogos vao a terceiro jogo até que
uma equipa marque o primeiro, no caso de continuar empatado segue para o prolongamento e
penaltis.

3.1.3 =W Cups

Torneios durante a época, aparte da Liga EFA, no qual poderd inscrever a sua equipa que participa
na Liga ou uma equipa independente. O total de inscricGes sera repartido para os 3 primeiros
classificados do torneio.

A estrutura do torneio dependera do numero inscritos, podendo incluir uma fase de grupos ou ser
apenas torneio em formato eliminatoério.



3.2 Hordrios das Competicdes :

DIA EFA : Quinta-Feira (52Feira) c/Jornada Dupla

e Partidas da liga: 21h45
e W Cup: jogo com hora a definir pela organizacao por ser eventos de um dia.

e Taga:21h45

Diferentemente da hora ( a hora ndo pode ser alterada), o dia dos jogos pode ser antecipado, se
ambas as equipas sempre concordarem em jogar nesse mesmo dia, é obrigatério ter prova da
concordancia das equipas.

Se ndo houver tal acordo ou ndo houver um tipo de comunicacdo de uma ou de ambas as partes
ou evidéncia dele, o tempo padréo oficial prevalecera (incluindo casos de incidentes). Exceto pelo
préoximo ponto.

As equipas tém uma margem de 5 minutos apds o tempo padrdo mencionado acima.

Nota : O horario podera ter alteracoes caso sejam necessdrias e deliberadas pela Administracdo,

e informando os responsaveis das equipas em questao.

Havera uma fase da liga que se jogara em dois dias da semana

3.3 — Numero de Jogadores

Haverd um nimero minimo obrigatdrio de jogadores nas partidas e, no caso de ndo cobri-lo, a
equipe infratora sera perdida por ndo comparéncia.

e Primeira divisdo: 11 campo
e Segunda divisdo: 11 campo

e Terceira divisdao: 11 campo



Tagas terd os mesmos requisitos que o nimero minimo da liga (11 jogadores)

Se uma equipa nao tiver o numero de jogadores indicados, a equipa que comegar com menos
jogadores do que o nimero minimo, comecara a perder a partida por 1 golo nunca podendo ser o
resultado ser acima dos 2-0, ou seja, caso alguma equipa tenha apenas 8 jogadores, ndo podera ir
a jogo e perde por default.

Recomendamos guardarem provas do jogo, caso ocorra um processo disciplinar, podendo analisar
com todas as provas possiveis.

3.3.1- O uso de qualquer pessoa(uso de QQ) é obrigatdrio (a menos que haja acordo entre as
equipes), mesmo que a equipa jogue com os onze usuarios. Pode ser qualquer jogador e vocé
pode colocar seu Virtual Pro em qualquer posicao que desejar.

Caso a equipa rival ndo jogue com o QQ desde o inicio, ele terd até o 52 minuto para sair e fazer
um reset para usa-lo. Caso contrario, a parte sera considerada perdida se a reclamacdo ocorrer
nas préximas 48 horas no inicio do dia.

Ha “regra de cortesia”, nos primeiros 5 minutos de uma partida para verificar a conexao e outros
bugs e informa-los.

3.3.2 - Ambas as equipes tém um tnico reinicio se tiverem um problema ou por qualquer motivo

(a menos que as equipas concordem em mais de uma). Considera-se “reiniciar” a partida antes da

partida ou partida, a partir do momento em que o convite para jogar é aceite até os 4.59 minutos

da partida, quando a mensagem “Seu clube / O clube rival abandonou devido a falta de jogadores”
aparece.

Apds o décimo minuto do jogo, qualquer abandono sera contado como uma derrota para a equipe
que se retirar (a menos que as equipes concordem em jogar novamente).

Ndo existe limite de vezes, caso haja qualquer tipo de bug para as 2 equipas, no entanto, é pedido
gue tirem as provas sempre que necessario, para poder informar a organizagao.

O tempo maximo de espera para reiniciar o jogo sera de 5 minutos.




3.3.3 - Devido a alguma irregularidade de uma das equipas, e uma partida ndo for disputada, a
partida serd entregue a equipe infratora por 1-0 (Padrao). Esse resultado serd modificado e sera
maior o suficiente se for essencial discernir qualquer desempate entre eles nos quais os objetivos
influenciam.

3.3.4 - Ndo ha limitagdo no modo de jogar (formacao, estilo de jogo, abuso de movimento, perda
de tempo no jogo sem o uso de bugs ...), cada equipa é livre para jogar como quiser e seguir ou
nao seguir o conceito subjetivo de fair-play (fair-play), desde que respeite o Regulamento.

3.3.5 - Ndo ha restri¢des na configuragdo do seu jogador virtual, desde que seja legal (conseguido
jogando e sem o uso de bugs, hacks e similares). Nenhum nome ofensivo ou publicitario pode ser
usado no nome, apelido ou camisa.

3.3.6 - O recebedor de uma reposicdao ou um pontapé de canto esta proibido de sair do campo
antes de receber a bola. Se ocorrer, é invalidado e devera ser reportado. Nesse caso, a equipa
infratora deve entregar a bola para a equipa adversdria. No caso de ndo devolvé-lo, o jogador que
executou a acdo ilegal serd sancionado.

Caso haja tipo de bug ndo é permitido sair das partidas (queda de jogadores etc) a partida tem que
continuar se passar os 5 minutos iniciais.

O ndo cumprimento do nimero minimo de jogadores para disputar a partida serd considerado
NAO PRESENTE, perdendo a partida (resultado Padrio)

3.3.7 - Modificar ou realizar explora¢Ges de maneira inadequada (com programas de edi¢do de
arquivo) é ILEGAL, o jogador serd banido para sempre e, se o (s) capitdo (s) tiver conhecimento
dessa ilegalidade, também serdo penalizados.

O clube também perdera a partida, se o protesto sobre esse jogador for feita antes de 48 horas
apos a partida, se for posterior a 48 horas, o resultado da partida serd inalterado.

As equipas devem adicionar o resultado da partida e as estatisticas até sdbado de cada semana.
N3ao fazer isso levard 2 jogos de penalidade ao capitdo. No caso de ter varios capitdes ou gerente, a
penalizagdo serad dada a ambos.

3.3.8 Os capitdes de cada clube tém a obrigacdo e sdo responsaveis por contabilizar todas as
estatisticas

3.3.9 As estatisticas individuais em que o jogador que leva QQ (qualquer posi¢do para jogar)
obtém jogadores com CPU (genérico) e ndo com seu VP ndo serdo contadas nas estatisticas
(objetivos, MVPs, cartdes ...). No caso do MVP, o VP com a melhor pontuacdo sera contado apds
os jogadores da CPU.



3.3.10 Os clubes podem recorrer a administra¢do a qualquer momento para denunciar um jogador
ou equipa, mas o resultado sé sera modificado se o protesto ocorrer dentro de 48 horas apds o
jogo ser disputado. Apds 48 horas, mesmo que a irregularidade seja demonstrada e, portanto, um
jogador / equipa seja punido, o resultado ndo serd modificado.

NOTA : O site ndo estar a funcionar com o método das duplas jornadas, ndo serd necessario os

responsaveis dos clubes preencher estatisticas e resultados. Deverao publicar no discord os

resultados de cada partida até haver ordem em contrario.

3.4. Conselho de Dlsciplina

Alteracbes nado feitas antecipadamente a lista oficial serdo ilegais para todos os fins, como a
alteracdo de um ID no meio da temporada, sendo considerada um novo jogador que ndo seja um
efeito de identificagao.

Alteragoes:

a) E proibido jogar em 2 plataformas / equipas no mesmo torneio ou temporada.

b) Com a alteragdo de ID, a pagina sé dara acesso a alteragGes na parada feita entre as
temporadas. Exceto em casos excepcionais que devem ser notificados a uma pessoa encarregada
da administragao.

c) AlteragGes na semana pés-temporada.
Os capitdes oficiais das equipas terdo um cédigo de conduta aprovado pelos clubes e pela EFA.

Uma equipa que fique sem o seu responsavel ou abandone tera um prazo de 48 horas para
reinvidicar uma pessoa para assumir o cargo, em caso de poder ser desqualificada.



3.4.1 - Incidentes
Formato de incidente:

O que deve ter na Folha de Incidéncia :

Razdo do incidente: (exposi¢do curta e concisa do que aconteceu, sem opinides)

Evidéncias para apoiar o incidente: (videos, fotos ...) - Se necessario, o Conselho, por meio de uma
notificacao, os solicitaria e forneceria onde entrega-los para email : efaportugal@gmail.com e
efaportugaladm@gmail.com

Sem provas que o Conselho de Disciplina considere suficientes, qualquer incidéncia contestada
nao serd analisada.

Qualquer acordo feito entre clubes (capitdes) que esteja sujeito a uma incidéncia deve ter uma
prova escrita.

O Conselho de Disciplina se encarregara de manter a limpeza da competicdo o maximo possivel e
sempre contando com a ajuda de toda a comunidade, sem cuja ajuda seria impossivel. Nos casos
em que ocorram irregularidades que possam ser comprovadas e demonstradas como prejudiciais
a legalidade de nossas competicdes, esse 6rgao avaliard as penalidades para jogadores e equipes
gue ndo respeitarem este regulamento com ofensas menores, graves ou muito sérias,
dependendo da sua severidade.

Faltas direcionadas diretamente aos jogadores, sem que o resto do clube tenha que ver, afetarao
diretamente esse jogador e ndo o clube ou os capitaes.

As san¢Ges que serdo aplicadas serdo individual ou conjuntamente de um desses tipos (as san¢oes
relacionadas a cartGes recebidos em partidas sdo excluidas):

e Atencado.
e Proibir por um tempo especificado (a ser deliberado pelos administradores).
e Suspensao por jogos

e Modificacdo do resultado final.
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e Deducdo de pontos na classificacao.
e Perda da partida.
e Quebra de contratos.

e Banir na EFA(Lista Negra).

A) Aviso

e Nao publicar os resultados das partidas corretamente e dentro do prazo no site da EFA e
com as estatisticas no prazo limite.

e Lancar repetidamente as partidas, mesmo que o Comité de Administracdo seja notificado

B) Leve
e Desrespeito considerado menor.

C) Baixo

e Duas faltas menores tornam-se graves: 1 partida de penalidade.

e Cumplicidade com qualquer irregularidade (capitdo) ou ofensa grave: -1 ponto / 1
penalidade na partida.

e Jogar uma partida com problemas nos jogadores como, por exemplo : contratos ilegais ou
inexistentes, sancionados. Resultado : partida perdida + 1 partida de sangdo (dito jogador).

Se o alinhamento inadequado for produzido por um ID ndo registado na EFA, o protesto devera ser
feita dentro das préximas 24 horas apds o inicio da partida, fornecendo a prova a Comissdo de
Disciplina. Qualquer reclamagdo desse tipo que ndo seja apresentada dentro desses prazos sera
rejeitada ou levara, no maximo, a san¢do do jogador, mas ndo a derrota do oponente.

N3o ir para o jogo ao tempo combinado ou, por padrdo(5 minutos de espera) para uma partida:

Jogar sem QQ numa partida perdida + 1 partida de sancdo a um capitdo (por empate).



Reiniciar por mais de uma vez sem a aprovacao do rival: partida perdida + 1 partida de sanc¢do a
um capitdo (por sorteio).

Modificacdo ou adulteracdo de estatisticas ao publicar jogos serdo sancionadas: Nenhum jogador
da equipa sera elegivel para qualquer titulo individual nessa temporada e os capitdes terdo 3 jogos
de sancdo.

Alterando os pontos de habilidade, nenhum jogador participando na EFA pode usar mais pontos
de habilidade do que o prdoprio jogo permite e ndo pode ser alterado para ter a possibilidade de
colocar mais do que os estabelecidos pelo videogame.

As sangoes serao as seguintes:

e Primeira vez: partida perdida e 3 partidas de penalidade para o jogador ou jogadores.
e Segunda vez: partida perdida e expulsdo imediata do jogador pelo resto da edicdo da FIFA

e Terceira vez : bane permanente da EFA

Pds-jogo: Uma equipa deve contribuir com o video como prova, desde que a gravagao seja
composta da partida disputada em formato live.

D) Muito sério

Duas ofensas graves tornam-se muito graves: aumenta a nova sangao para 3 partidas de sang¢do ou
torna se muito grave.

Cumprimento de qualquer irregularidade ou ofensa muito grave: -3 pontos / 3 jogos de san¢do
para todos os capitdes, por exemplo :

e Alteracdo da média do profissional virtual

e Hacks e similares em outros usudrios ou na mesma organizagao.



e Se um jogador for banido da competicdo e esse jogador retornar a competicdo na mesma
equipa em que estava, toda a equipe sera expulsa da competicdo.

e Nesse caso, o capitdo ndo poderd ser banido também.

Multi-contas (reproduza a mesma pessoa com mais de uma conta em uma ou mais
plataformas) :

e Mesmo tendo varias contas, apenas jogou em 1 equipa : 20 partidas de penalidade

e Sejogou na mesma temporada em varias equipas ao mesmo tempo: 40 partidas de
penalidade

Uma equipa que pare de jogar 3 partidas oficiais em uma temporada ou nos ultimos 5 jogos da
Liga :

a) O capitdo serd sancionado com seis partidas e ndo podera ser capitdo

b) Todos os jogos que essa equipa ndo jogou serdo dados por vitdria aos seus rivais (padrao
de 1-0). As partidas ja disputadas manterdo o resultado.

c) Asancdo de seis partidas tera efeito na seguinte fase da liga (segunda metade da
temporada ou primeira metade da temporada seguinte)

E) Sancoes por toxicidade

A EFA entende que a competicdo deve ser um reflexo dos valores de civilidade e espirito
desportivo. Por esse motivo, o comportamento dos membros da competicdo dentro e fora dos
jogos, tanto em jogos quanto nas redes sociais, sera levado em consideragdo, a fim de criar um
ambiente amigavel e respeitoso para todos.

Qualquer desqualificacdo ou falta de respeito de natureza publica ou privada em relacdo a
organizagao, patrocinadores ou equipas serao punidas com uma sangao de 1 a 10 partidas, a
critério do conselho de disciplina.

Em caso de ameacas ou comentarios discriminatérios, a sangao ficara a critério da organizacdo e
podera levar a expulsdo e denuncia as autoridades.



Trés san¢des no mesmo ano serao punidas com expulsdo até a temporada seguinte ou expulsdo
permanente da competigdo.

Quando um jogador é expulso da liga pela competicdo, a referente vaga nao pode ser preenchida
por outro jogador até a proxima abertura do mercado de transferéncias.

Para as san¢des, em alguns casos, varios fatores serao levados em consideracdo:

a) Responsabilidade do clube:

Quando uma sancdo recai sobre o clube como uma entidade e ndo sobre um jogador especifico, a
responsabilidade &, portanto, recaida sobre todos os capitdes do referido clube.

Quando uma equipa é dissolvida, toda a equipa que iniciou a temporada é responsavel por essa
dissolucdo, seja administrativa ou por decisdo do préprio clube. Se a dissolucdo ocorrer na
segunda volta, os jogadores que deixaram a equipa no mercado de inverno ndo serao
responsdveis pela dissolucao.

Se a equipe ndo puder iniciar a segunda rodada devido a falta de equipa, todos aqueles que
comecaram a temporada serdo penalizados. A sancdo é de 6 partidas para todos os jogadores.

b) Circunstancias atenuantes.

As circunstancias atenuantes da responsabilidade s3o:

e 0O do arrependimento espontaneo.
e O fato de ter precedido imediatamente a ofensa é uma provocacao suficiente.

e A que nao tenha sido sancionada anteriormente no decorrer do termo correspondente,
dependendo se é uma sangdo esportiva ou disciplinar.

e De qualquer forma, a colaboragdo na localizagdo daqueles que causam a conduta proibida
neste Regulamento serd uma causa de responsabilidade reduzida por parte dos clubes e



outras pessoas responsaveis.

c) Circunstancias agravantes.
A seguir, sdo circunstancias agravantes de responsabilidade:
Os incidentes devem ser apresentados dentro do prazo de 48 horas a partir do final da partida

No caso de ameacas, dependendo da gravidade das ameacas, a EFA reserva o direito de regista-las
e deliberar a penalizagao.

Sobre os Protestos dos jogos :

e Os protestos dos jogos da Liga sdo apreciados pelo Conselho de Disciplina da EFA.

e Os protestos dos jogos sao dirigidos ao Conselho de Disciplina da EFA, devendo ser
fundamentados(ver acima referido folha de incidéncia).

e Os protestos dos jogos apenas podem ser apresentados pelos Clubes neles intervenientes.

3.5 - Desisténcias

Em caso de desisténcia de uma equipa da liga até metade da competicao, todos os jogos ficardao
com o mesmo resultado padrao. Quer tenham jogado ou nao, o resultado serd de 1-0.

Apds a realizagdo de metade do campeonato, os resultados de uma equipa que desiste mantém se
igual e apds a sua desisténcia, os adversarios ganham por resultado default.

4 — FIM DE EPOCA

A temporada EFA termina quando a ultima partida oficial é disputada. Entdo, basicamente,
entramos no espacgo entre temporadas e a abertura do mercado de transferéncias :

Transferéncias de clube: Os capitdes sao livres para renovar ou ndo seus contratos como capitdes
e / ou deixar o clube, mas, para que o clube continue existindo, pelo menos um dos capitdes da



temporada anterior deve permanecer.

Qualquer contrato que esteja valido depois da época terminar devera ser renovado caso o jogador
se mantenha no clube, ou em caso do jogador querer sair deverad liberta-lo sem qualquer
contrapartida.

5- PARTICIPACAO NAS COMPETICOES DA EFA Portugal

5.1- REQUISITOS DE PARTICIPAGAO

5.1.1- Todas as pessoas singulares que cumpram os requisitos estabelecidos neste Regulamento e
nos regulamentos especificos de cada Competicdo, e que se registraram anteriormente na Web,
podem participar das diferentes Competicdes. Para participar das Competicdes, os Participantes
também devem se registar na plataforma em que ocorrem, aceitando as regras e regulamentos
que governam as Competicdes e as plataformas em que ocorrem e que sdo gerenciadas pela EA
SPORTS.

5.1.2. - A participacdo nas competicOes é voluntdria e tem um custo por época de 20€.

5.1.3.- AEFA reserva o direito de cancelar a inscri¢do e expulsar automaticamente qualquer
Participante que considere usar indevidamente as CompeticGes, com o cancelamento
correspondente de sua participagao.

6 - PUBLICACAO DOS VENCEDORES DOS PREMIOS

6.1 - Troféus

6.1.1.- EFA entra em contato com os vencedores de cada prémio por e-mail para fornecer a eles
todas as informacgdes necessarias para que eles possam desfrutar.

6.1.2.- Os participantes aceitam, consentem e expressamente concordam que a EFA se reserva o
direito de anunciar em qualquer meio, no todo ou em parte, apenas para fins de divulgacdo e
promocdo das Competic¢des, resultados e vencedores de as mesmas.



6.1.3.- Caso o vencedor nao esteja localizado dentro de sete (7) dias corridos a partir da data em
gue Ihe foi comunicada sua condicdo de vencedor, ele perdera o direito de reivindicar o prémio.
Nesse caso, a EFA pode declarar o prémio nulo (total ou parcialmente).

6.1.4.- A entrega efetiva do prémio dependera dos vencedores que cumprirem as condi¢des
especificadas nestes Termos e Condi¢Oes e da veracidade dos dados fornecidos por eles a EFA.

6.2.- PARTICIPACAO FRAUDULENTA

6.2.1.- Caso a EFA ou qualquer entidade que, conforme o caso, participe do desenvolvimento das
CompeticGes, detecte qualquer anomalia ou suspeite que um Participante esteja impedindo o
desenvolvimento normal da mesma, alterando ilegalmente seu registo ou suas Pontuacdes através
de qualquer procedimento técnico ou de computador para falsificar os resultados, podem eliminar
unilateralmente o registo desse Participante, bem como tomar as acées legais que considerem
apropriadas.

6.2.2.- A EFA possibilitou o suporte tecnoldgico necessario para detectar possiveis agcdes
fraudulentas, anémalas ou intencionais que visam alterar as pontuagdes para obter ilegalmente
um prémio. Portanto, a EFA reserva o direito de remover do registo qualquer participante e / ou
equipe que evidencie ou suspeite de uma agdo irregular no sentido descrito acima.

6.2.3.- AEFA reserva o direito de ndo conceder o prémio, parcial ou totalmente, se o capitdo ou
qualguer membro de sua equipe ndao cumprir com alguma das regras comportamentais explicadas
neste Regulamento.

6.3.- ISENCAO DE RESPONSABILIDADE

6.3.1.- A EFA ndo se responsabiliza por possiveis perdas, deterioracdes, atrasos ou outras
circunstancias atribuiveis a terceiros que possam afetar remessas postais ou eletrénicas ou linhas
telefdnicas ou servigos de Internet que possam estar envolvidos no desenvolvimento de
Competicoes.

6.3.2.- De acordo com o acima exposto, a EFA ndo sera responsavel por possiveis deficiéncias ou



guedas nas linhas de telecomunicag¢des, nem pelo mau funcionamento das plataformas on-line
envolvidas nas CompeticGes, por razoes além da EFA, bem como por servicos ou produtos
fornecidos ou entregues aos vencedores como resultado dos prémios concedidos.

6.4- CESSAO DE DIREITOS DE IMAGEM

Os Participantes autorizam, sem consideracdo a isso, em todo o mundo e pelo tempo legal
maximo permitido, a EFA, bem como as empresas que, eventualmente, colaboram na realizacao
das CompeticOes, para fazer uso de seu nome e imagem, em qualquer publicidade ou aviso feito
por meio de qualquer meio escrito ou audiovisual (incluindo redes sociais), como Participantes ou
vencedores das Competicdes.

7 - ACEITAGAO DO REGULAMENTO

7.1.- O simples fato de participar das Competicées implica a total aceitacdo destes Termos e
Condicdes e dos critérios da EFA para a resolucdo de qualquer questdo que surja deles.

7.2.- Qualquer duvida, reclamacdo, comentdrio ou reclamacdo que um Participante tenha em
relacdo as Competicdes ou aos presentes Termos e Condi¢Ges deve ser enviada por e-mail para o
enderego efaportugal@gmail.com

7.3.- A EFA se reserva o direito de fazer as alteragdes que julgar apropriadas nestes Termos a
qualguer momento. A referida situagdo sera convenientemente divulgada aos Participantes
através das redes sociais da EFA Portugal, concedendo a referida modificacdo o mesmo grau de
publicidade das CompeticGes, para que todos os Participantes ter acesso a essas informagdes.

7.4.- Qualquer aspecto técnico, organizacional ou qualquer outro aspecto que ndo esteja
contemplado nestes Termos e Condigdes sera resolvido pela EFA Portugal de acordo com os
critérios estabelecidos de maneira oportuna, unilateral e indiscutivel.

Os Clubes tém o dever de colaborar com a EFA Portugal quanto ao cumprimento das obrigacGes
decorrentes dos contratos de patrocinio celebrados para cada competicao.


mailto:efaportugal@gmail.com

Notas Posteriores sobre equipas B

Os clubes podem criar uma Equipa B, que participa nas seguintes condicoes:
a) SO podem participar numa divisdo abaixo da equipa principal.

b) Tem que estar devidamente identificada através de uma ficha de inscricao.
c) Tem o mesmo Team Manager da equipa A,

d) O Team Manager ndo pode jogar pela equipa B;

e) A equipa B tem que apresentar um Capitdo diferente da equipa A;

f) Nenhum jogador na equipa A pode jogar pela equipa B;

g) Qualquer jogador da equipa B pode jogar pela equipa A;

h) O jogador da equipa B que jogue pela equipa A tem sempre de respeitar um interregno de 72
horas entre jogos, independentemente da equipa que represente;

i) Conta para os efeitos da regra prevista na alinea h) a hora marcada pela EFA Portugal ou
agendada pelos clubes;

j) Os cartGes e suspensdes aplicadas a um jogador da equipa B contam para a equipa A e
vice-versa;

k) Os jogadores ndo podem cumprir castigo em equipas diferentes e ndo podem efetuar jogos com
um castigo por cumprir;

I) A decisdo de atribuir falta de comparéncia a qualquer uma das equipas é exclusiva da EFA.



Direitos EFA

A EFA tem competéncia exclusiva para a negocia¢do, autorizagdo e sponsoriza¢do dos patrocinios,
da publicidade, dos direitos de transmissao televisiva de fase regular, fase do Playoff e da Final, e
quaisquer outros relativos a promogao e exploragdo da Prova e de cada um dos jogos que a
integram.

Compete a EFA atribuir o estatuto de patrocinador oficial das competicdes.

A EFA é ainda a Unica detentora dos direitos de captacao, fixacao, acesso, disponibilizacao,
exploracao e transmissdo, nacional ou internacional, por televisao, streaming ou qualquer meio,
das imagens e sons dos treinos oficiais, jogos, entrevistas, ceriménias e conferéncias que no
ambito das competicdes que sejam realizadas.

Qualquer jogo que ndo seja transmitido pela EFA pode ser transmitido pelos canais desde que
sejam da inteira responsabilidade dos clubes.

Também sdo considerados media partners, streamers autorizados pela EFA Portugal devidamente
identificados na competicdo. Neste caso, o clube pode transmitir o jogo em simultaneo no seu
canal, sendo que a EFA Portugal apenas assume a responsabilidade pelos acontecimentos na
stream do media partner.

A recolha de imagens dos jogos para sua divulgacao, quando feita por entidades que ndo sejam
titulares dos direitos de transmissdo televisiva, apenas pode ser feita nos termos e para os efeitos
do disposto nos regulamentos da EFA



